Stap1: Vulde kolommen x eny met willekeurige waardes

Stap 4: grafiek.

Noem de reeks van het grafiek positie en verwijs de x- en y-waardes (en de belgrootte)
Stap 5: naar de juiste kolommen.

Stap 6: Wijzig het formaat van het grafiek zodat het raster netjes over de kaart valt.

Stap 2: Selecteer de kolommen X en Y (zonder titel) en voeg het grafiek 3D bel in.
Stap 3: Gooi de titel weg en zet het grafiek op Geen opvulling en geen lijn.
Stel de x- en y-as in op de spreiding van 0 tot 100. Verwijder vervolgens de assen uit het

Stap 7: Verwijder het raster.

— BLUE POINT




Stel nu de x- en y-waardes in de tabel in.

Voeg de gegevenslabels toe en centreer deze.

Verwijs de labels alleen naar de waardes uit de tabel.

Wijzig de opmaak van de labels en de bellen naar wens.

Groepeer de grafiek en de kaart.

Verberg de kolommen x en y door het lettertype wit te maken.
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